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L5 Aplikacja

Program "KoMaR" (wersja 2.0) umozliwia automatyczne transformowanie skalibrowanych rastréw map zasadniczych, ewidencyjnych, topograficznych, ortofotomap i
innych pomiedzy dostepnymi uktadami. Po transformacji odbywa sie automatyczne fgczenie obrazéw oraz podziat na arkusze sekcyjne map wtasciwe dla uktadu
wyjgciowego.

W zwigzku z planowang w Polsce konwersjg catego zasobu kartograficznego do nowego uktadu "2000" pojawiajgsie "pomysty" zmierzajgce do wnoszenia siatki
kartograficznej na istniejgce mapy analogowe w uktadzie "1965". Pomysly tego typu wydaja sig niezrozumiate, chociazby z tego wzgledu, ze mapa w ukladzie "1965" ma
inne znieksztatcenia niz mapa w uktadzie "2000". Ponadto, prostokatna siatka kartograficzna w ukfadzie "2000" nie musi odpowiadac¢ prostokatnej siatce w uktadzie "1965" i
na odwrot. Racjonalnym wyjsciem wydaje sie jedynie utworzenie w uktadzie "2000" wtdrnikow map analogowych (z wykorzystaniem przetwarzania rastrowego), co przy
automatyzacji procesu moze okaza¢ sie mniej kosztowne niz "dalsze okaleczanie" juz i tak "wystuzonych" map analogowych. Oferowany program KoMaR spetnia
zamierzone cele technologiczne. W kolejnych wersjach przewidziane sgulepszenia narzedziowe zwigzane mozliwosciami korygowania i dodatkowej redakcji tresci mapy.

Autor programu: Konrad Marczak, Krakéw 2004
Kierownik projektu, autor procedur transformaciji: prof. dr hab. Roman Kadaj - "AlgoRes-Soft"

l& Aplikacje opracowano w KRAMEKO Sp. z 0.0.

http://www.krameko.com.pl




Informacje dodatkowe A &)

Wymagania programu:
Microsoft(R) Windows(TM) 95,98,98SE,ME,2000,XP.
Pamie¢ RAM — zaleznie od wielkosci przeliczanych rastréw. Dla programu bez znaczenia, wptywa na szybkos$é pracy.

Dysk Twardy - 32 GB przy wykorzystaniu rastréw o maksymalnej dozwolonej przez program rozdzielczosci (patrz nizej ‘Ograniczenia’) Jednak z reguty w normalnej pracy
wystarczy 1GB (rastry ok 11500x11500).

Procesor — poczawszy od Intel(R) Pentium(TM) wzwyz

Ograniczenia:
Maksymalne wymiary rastra do przeliczenia 65536x65536

Przyktadowy czas oblicze n:
Procesor Athlon 1GHz, 640 MB Ram, Win XP
- raster docelowy o wymiarach 8898x5462 — czas transformacji ok. 20 minut, 370MB pliki tymczasowe



Gtéwne okno programu AN D

Przy pierwszym uruchomieniu programu powita nas Okno Konfiguracji . W innym przypadku zostanie wys$wietlone Gtéwne okno programu
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Jest ono podzielone na pig¢ czesci:

a - pasek narz edzi
Znajdujg sie na nim przyciski uruchamiajgce podstawowe funkcje programu.

Tabela | @T}'&nsiﬁfm&c}é .giﬂ'ﬂgw]ez' dane %Llslawietﬁa ? O Programie
b — uktad wej $ciowy

W tym miejscu nalezy sprecyzowac uktad bazowy z ktérego bedziemy przeprowadza¢ transformacje. Nalezy okresli¢ uktad wspétrzednych i ewentualnie strefe lub
potudnik osiowy w zaleznos$ci od wybranego uktadu. Oznaczenia [B,L] i [X,Y] przy etykietach niektérych z uktadéw, oznaczajg kolejno wspétrzedne geograficzne katowe

lub ptaskie.
UKLAD WE JSCIOWY
o 1542 [<.¥] 15992 [.¥] 1965 i UTH
1342 [B.L] 19325584 [BL] 2000
Potudnik Osiowy/Szerokodd Pasa
* 15/B 2B 1543 ~18/3 [y 24403

¢ — uktad wyj sciowy
Tutaj nalezy sprecyzowa¢ docelowy uktad wspétrzednych, analogicznie jak w punkcie b.

d — skala
Nalezy okresli¢ skale dla jakiej zostang obliczone godta w wyj$ciowym uktadzie wspétrzednych.
SKALA
¢ 1:100000 € 1:50000 & 1:25000 110000 € 1:5000  1:2000 14000 € 1:500
e — godio

Przycisk Dost epne God ta uruchamia procedure obliczenia dostepnych arkuszy w uktadzie wyj$ciowym. Wynik operacji wyswietlony jest w oknie ponizej, oraz w tabelce
po prawej stronie.

GODLO
r Foczatek ukkadux |Poczatek ulkkadu 'y |km lub stopnie

Dostepne Arkusze | 45,3 I ; 5500

145.32 5500000 4688000 5500

Dostepne Godta: 503 > 145.41 5600000 4704000 5600

_ > 145,42 5500000 4720000 5500

Bokakiszaim e IOk 1453301 5430000 4572000 5430
Bok arkusza w OY: 16 km. 145.34 5430000 4688000 5430 d|

Pole Dostegpne God ta okresla catkowitg liczbe otrzymanych arkuszy, dwa kolejne - jego wymiary. Poszczegdlne pola tabeli oznaczaja:
Godto — godto arkusza,
Poczatek uk tadu w X — wspétrzedna X lewego gérnego wierzchotka,
Poczatek uktadu w Y — wspotrzedna Y lewego gérnego wierzchotka,
km lub stopnie [X] , km lub stopnie [Y] —to samo co w dwdch poprzednich - w przeliczeniu na stopnie lub kilometry w zalezno$ci od uktadu wyj$ciowego.

Kazde godto ktérego nie mozna uzyska¢ w 100% ma w nazwie dodane "!!''. Aby wybra¢ arkusz do transformacji nalezy wykona¢ na odpowiednim wierszu tabelki
podwadjne klikniecie lewym przyciskiem myszy. W pierwszej kolumnie pojawi si¢ symbol ">" oznaczajacy iz dany arkusz zostat wybrany. Aby wybra¢ wszystkie arkusze
nalezy zaznaczy¢ CheckBox znajdujacy sie przy lewym gérnym rogu tabelki. Aby odznaczy¢ arkusze nalezy powtérzy¢ ktéras z dwoch powyzszych czynnosci.



Okno konfiguraciji

Okno otwiera sig po kliknigciu na przycisk
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Lista Katalogéw — w tym miejscu nalezy zdefiniowaé przy pomocy przyciskéw znajdujacych sig ponizej, katalogi ktére zawieraja pliki TIFF i ktére chcemy wykorzysta¢ do
transformacii.

i Lista Katalogw

E:AZwBhit
ahyﬁlmttydtopo\E{dF‘NSskala 25
|:srastryhrastoy | knpoﬁ.Fl]:xLP_ﬁrpsnc: alos
E:\kaczomy

E: .WNIEZNA _SLMN

E-KoMart

oy

Dodsj. Wyczym

Przycisk Dodaj — wyswietla okno wyboru katalogéw i po wcisnieciu przycisku Dodaj, dodaje zdefiniowany katalog do listy.

KoMaR - ListaKatalogow
IIEI d: [programy] 'i

[= DN
E:: F'logram Files

D:4Program Files'k.okaR -Krameko

Anuluj

Przycisk Usun — kasuje zaznaczony katalog z listy.
Przycisk Wyczy §¢€ — czysci liste.
Przycisk Odswiez Dane — odbudowuje na dysku baze plikéw TIFF znajdujacych sie w zdefiniowanych przez uzytkownika katalogach z okna Lista Katalogéw . Baza ta

jest wykorzystywana podczas transformacii, jej zawarto$¢ mozna podejrzeé¢ w Tabeli dostepnej z gtéwnego okna programu . Wazne jest aby po kazdej modyfikacji w
polu Lista Katalogéw lub po usunigciu z katalogéw plikéw TIFF wykona¢ te funkcje celem unikniecia btedéw podczas transformaciji.

Pole Dodatkowe Opcije:
« Odswiez dane w tabeli przy starcie programu — podczas uruchamiania aplikacji, kazdorazowo uruchamiana jest funkcja Od$wie z Dane.

Zapisz szerokosci kolumn tabeli — funkcja pozwala na zapamiegtanie ustawien tabeli.

Zapisz wymiary i potozenie okna podgladu — funkcja pozwala na spersonalizowanie ustawien okna podal adu.

Zapisz ustawienia przy wyjsciu z programu — kazdorazowo przed zamknieciem aplikacji, na dysku zapisywane sg biezace ustawienia programu.

Utwérz plik TFW — podczas zapisu pliku TIFF tworzony jest dla niego plik TFW (Arcinfo). Jednak bez wzgledu na to czy opcja ta jest zaznaczona czy tez nie, program
kazdorazowo w zapisywanych plikach TIFF w polach ,GeoKeys" umieszcza informacje o georeferencji, wraz z informacjg o elipsoidzie.

Utworz plik TAB — analogicznie do pliku TFW.

Automatycznie okresl strefe w uktadzie wyjsciowym - w przypadku zaznaczenia tej opcji nie ma potrzeby okreslania strefy w uktadzie wyjsciowym, zostanie ona ustalona
automatycznie, jednak program bedzie potrzebowat na to wigcej czasu.

8 bitowa gtebia koloréw — pliki TIFF zapisywane sg w 256 kolorach jezeli ta opcja jest zaznaczona. W przeciwnym razie gtebia koloréw wynosi 24 bity. Zapis w 256
kolorach praktycznie nie powoduje zauwazalnej straty jako$ci obrazu, w programie zostat wykorzystany algorytm Neuquant odpowiedzialny za kwantyzacje koloréw, za
jego pomocg uzyskiwane sa jedne z lepszych rezultatow.



Kompresja LZW — dodatkowo zapisywane pliki TIFF mozemy podda¢ kompresji, co powinno znacznie zmniejszy¢ ich objeto$¢ w przypadku zapisu w 24 bitach.

Nie pokazuj okna podgladu po transformacji — okno podal adu nie zostanie wyswietlone po zakonczeniu transformaciji. (UWAGA: opcja funkcjonuje jedynie przy
podstawowej transformacji - uruchamianej z Gtéwnego okna programu__. Przy transformaciji 'Plik do Pliku' okno podal adu pojawi sie zawsze niezaleznie od ustawien

opcji).

Automatycznie zapisz plik po transformacji - po transformacji nie zostanie wyswietlone dialogowe okno zapisu. Pozwala to na zautomatyzowanie pracy. Gdy zaznaczymy
te opcje nalezy dodatkowo wskazaé katalog w polu "Zapisz pliki w katalogu" w ktérym zostang zapisane pliki TIFF. Program przy zapisie utworzy w podanym katalogu,
podkatalog ,save" a nastepnie kolejne odpowiadajace wybranemu uktadowi wspétrzednych oraz skali, dopiero w nich zostang zapisane pliki po transformacji. (UWAGA:
opcja funkcjonuje jedynie przy podstawowej transformacji - uruchamianej z Gtéwnego okna programu . Przy transformacji 'Plik do Pliku' uzytkownik po pokazaniu sie
okno podal adu decyduje o zapisaniu pliku/plikéw wynikowych zawsze niezaleznie od ustawien opcji).

Nie uwzgledniaj podkatalogéw - w przypadku wybrania tej opcji program nie bedzie starat si¢ przeszukiwa¢ podkatalogéw w zdefiniowanych katalogach widocznych w
Liscie katalogéw pod katem wystepowania w nich plikéw TIFF.

Szukaj danych w innych plikach - tylko podczas transformaciji 'Plik do Pliku'. Jezeli ta opcja jest wytgczona, program do przeliczen bedzie wykorzystywat tylko te pliki ktére

zostang uprzednio zaznaczone (symbol ">" w drugiej kolumnie tabeli). Jezeli wiaczymy te opcje i podczas transformacji program natrafi na dane ktérych nie bedzie mégt
uzyskac z zaznaczonych plikow, automatycznie rozpocznie przeszukiwanie pozostatych plikéw w bazie.

Zapisz pliki w katalogu — patrzy wyzej, przycisk po prawej stronie _\l otwiera okno wyboru katalogu.

Zapisz pliki tymczasowe w katalogu - nalezy zdefiniowaé katalog w ktérym program podczas obliczen bedzie sktadowat pliki tymczasowe. Jezeli tego nie zrobimy,
program bedzie zapisywat pliki tymczasowe w swoim katalogu domowym.

Pokrycie arkuszy — suwak pozwala okresli¢ liczbe i rodzaj arkuszy/godet dostepnych do transformacji, wyswietlanych w tabelce w gtéwnym oknie programu

Pokrycie arkuzzy . W tabeli beda dostepne wszystkie
. CZESC'U"'I’E i petne : godta, bez pokrycia, z pokryciem
Bez pokiycia J Tylko petre | CZ@SClOwym 1z pokryciem
] . ) catkowitym.
Pokrycie arkuszy L. N W tabeli beda dostepne godta z
. CZ?“"’"‘:E i petne : pokryciem czesciowym, oraz
Bez pokmpcia | J Tylko petne petnym.
~Pokrycie arkuszy . W tabeli bedg dostepne godta
. EZESC'”"‘fe ipetne : tylko z petnym 100% pokryciem.
Bez pokiycia | J Tylko petne




ela A A=

Tabela jest odzwierciedleniem bazy plikow TIFF wykorzystywanych do transformaciji.

MaR - Aplkacia Do Trans ach Map Rastiowpch
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W momencie wtaczenia Tabeli, pojawia sie przycisk p

Kolumny w tabeli zawieraja kolejno od lewej:

1) Liczba porzadkowa.

2) Zaznaczenie pliku, jezeli wybierzemy plik pojawi sig symbol ">".

3) Nazwa Pliku.

4) Wysokos$¢ rastra w pikselach.

5) Szeroko$¢ rastra w pikselach.

6) Szeroko$¢ geograficzna, odczytana z georeferencji badz pliku TFW, przy czym jezeli z pliku TFW badz georeferencji zawartej w pliku TIFF w formacie PixellsArea,
warto$¢ ta jest korygowana o pét wartosci wielkosci piksela.

7) Dtugosc¢ geograficzna — analogia jak wyzej.

8) Wielkos¢ piksela w osi OX PN/PD.

9) Wielkos¢ piksela w osi OY WS/ZA.

10) Typ wspoétrzednych - jezeli 'G' — w polu dtugos$é i szeroko$é geograficzna znajdujqg sie wspoétrzedne geograficzne, jezeli 'V' — sg to wspoétrzedne plaskie.

11) Petna $ciezka dostepu do pliku.

Tabele zamykamy poprzez kliknigcie na przycisku



Okno podgladu A<D

Okno podgladu stuzy do podgladu rastra z Tabeli badz wyswietlane automatycznie do podgladu rastra po transformaciji. Jezeli ustawimy wskaznik myszy na zawartosci
okna, przy pomocy lewego przycisku mozemy przetacza¢ widok pomiedzy petnym rozmiarem rastra, a rozciggnietym do wielkosci okna.

2% KoMaR Podgla_d

Po wybraniu opcji Zapisz mozemy zapisac¢ przeliczony raster na dysk. W menu Edycja, kryjq sie dwie opcje, Cofnij oraz Wstaw Tekst. Funkcja Cofnij stuzy do anulowania
ostatnio wstawionego tekstu. Funkcja Wstaw Tekst pozwala na zdefiniowanie napisu i umieszczenie go na powierzchni rastra. W tym celu nalezy wybrac¢ opcje Wstaw
Tekst z menu Edycja, wpisa¢ odpowiedni tekst w pole Tekst do wstawienia, ewentualnie okresli¢ rodzaj czcionki, kolory, etc i wcisna¢ przycisk Wstaw.

Tekst do wstawiehia

|F'rzykl'adow_l,l hiapis Czcionka K.olor tha

Anuluj |

Przykiadowy napis

Nastepnie przy pomocy myszki nalezy ustawi¢ napis w odpowiednim miejscu i dwukrotnie nacisna¢ lewy przycisk myszy w celu akceptacii.

2 KoMaR - Podglad B

)R -i""

;P rzykladowy p_ap.ig".'

d
e




ormacji AN D

ET ; | - przycisk ten otwiera okno dialogowe, ktére okresla w przypadku gdy wybrali$my do transformaciji tylko jedno godto - jego wspotrzedne. W momencie
rahgtormac)a

Okno tra

gdy zostanie wybranych wigcej arkuszy informacje te sg niedostgpne. W dolnej czg$ci okna mamy mozliwo$¢ sprecyzowania wielkosci piksela w obu

osiach, automatycznie ponizej jeste$my informowani o rozmiarach rastra docelowego. Pomiedzy polami pozwalajacymi na okres$lenie wielkosci pikseli
znajduje sie CheckBox ktéry po odznaczeniu pozwoli na okreslenie réznej wielkosci piksela w kazdej z osi. W przeciwnym wypadku wielko$ci te bedg zawsze identyczne,
niezaleznie od tego ktére pole bedziemy sie starali edytowac.

—Informacie o raztrze docelowynm
Lewy garmy wierzchotek =: 5470000
‘: 4768000
Prawy dolny wierzchokek #: 5460000
Y 4784000
Wielkoic pinela w Wielkoit pisela w Y
10] |10
Wiyzakodc: 1000 Szerokods: 1600

Anuluj | Urucharn |

Na samym dole okna, znajdujg sig¢ dwa przyciski Anuluj , dzieki ktéremu mozna powrdci¢ do gtéwnego okna programu__ oraz Uruchom przy pomocy ktérego
rozpoczynamy proces transformacji. Jezeli podczas transformacji wyswietli sie okno Wybierz Plik oznacza to ze punkt w uktadzie wyjsciowym mozna uzyskac z wiecej niz
jednego rastra.

Nalezy wskaza¢ w tabeli ten raster z ktérego chcemy skorzysta¢ poprzez dwukrotny klik lewym przyciskiem myszy na odpowiednim wierszu tabeli. Jezeli przy obliczaniu
nastepnego punktu program natrafi na ten sam problem, jednak jednym z rastréw do wyboru bedzie raster wskazany przez uzytkownika juz wcze$niej, program
automatycznie skorzysta z tego wcze$niejszego.



W celu wykonania transformaciji plik do pliku nalezy uprzednio wybra¢ odpowiedni plik badz pliki z Tabeli. W tym celu nalezy na odpowiedniej pozycji klikngé dwukrotnie
lewym klawiszem myszy. W drugiej kolumnie pojawi sie wéwczas symbol ">" informujacy o tym, iz 6w plik zostat wybrany. Jezeli zdecydowali$my sie wybraé wigcej niz
jeden plik, musimy pamieta¢ o tym aby wszystkie byly tego samego typu (kolumna T).

Lp |> |Na2wa Plil.u |W5Js. |Szer. |Szer0k0§é Geo |D¥ugos’c’ Geo |F'ikse| LS |F'ikse| T |T |
1 145_3tf 4723 7859 5499997 90957367 4672002,08695933 4,23333333333311 4,23333333333333

2 45_4.1if 4724 7HED

3 4725 7561

4 ;

] 5400000,50544633 4703334 60469333 4,23333333333333 4.23333333333334V

E 155 _2tf 4724 762 | B4E0005,314706 | 4671998,95541433 4 23333333332332 4,23333323333335 v

Po kliknieciu prawym klawiszem myszy w oknie Tabeli pojawi sie menu podreczne stuzace do szybkiego zaznaczania i odznaczania grupy plikow.

Odznacz wszystko
Ukryj menu

Gdy okreslilismy z ktérych plikéw chcemy skorzystaé, nalezy wybrac opcje Plik do Pliku. Pojawi sie okno, w ktérym nalezy zdefiniowaé¢ uktady wej$ciowy, wyjsciowy. W
przypadku wyboru jednego pliku do transformacji, mozemy réwniez okresli¢ skale w jakiej bedzie wykonany plik wynikowy w stosunku do oryginatu.

cja Plik Do Pliku

LIwaGA 11 BEEDME LISTAWIENIA W TvM OKNIE MOGA DOPROWADZIC w REZULTACIE
DO ZAWIESZEMIA SIE APLIEACI. TRANSFORMACIE PRZEPROWADZANE MA DIUZYCH
PLIKACH PRZY SKALL 1003 MOGE 284 L KILKA GODZIN
~Uklad Wejsciowy
1342 [ Y] 1892 [.7] o E O UTH
1342 [B L] 19926584 [BL] ¢ 2000
_SlIISICI
* Strefal " Shefa 2 " Shefa 3 " Strefa 4  Stefah
~Uklad Wyjsciowy
1342 [ Y] & 1992 [.7] 1365 O UTH
1342 [B L] 19926584 [BL] ¢ 2000
Skala
Rozmiar rastra wyjgciowego  |50% = il Unicham

Opcja Uruchom, rozpoczyna proces transformacji. Jezeli wybrali$my wiele plikow, opcja skala jest zablokowana w pozycji 100% jednak po wcisnigciu przycisku Uruchom
na ekranie wyswietli sie okno umozliwiajace podanie wielkosci pikseli. Okno to jest identyczne jak przypadku zwyktej Transformacji i dziata na takich samych zasadach.



Transformacja podstawowa

Aby dokonac¢ transformacji nalezy kolejno:

1) zdefiniowaé w Oknie Ustawie n List e katalogow .

2) Odswiezy¢ dane w bazie, klikajac na przycisk od $wiez dane.

3) W razie potrzeby ustawi¢ dodatkowe opcie .

LY AR B At B Y

4) Ustawi¢ suwak Dostepne Arkusze wedle uznania, zalecane w pozycji tylko petne .

5) Zapisa¢ ustawienia, klikajac na przycisk Zapisz na oknie ustawien.

6) Wybraé uktad wejsciowy.

i i O R B

8) Wybraé skale.

10) Jezeli godia zostaly znalezione nalezy zaznaczy¢ jedno lub wigcej poprzez dwukrotny klik na jednym z wierszy, lub zaznaczenie CheckBoxu znajdujacego sie przy

lewym gérnym rogu tabelki.

t-34-32-C-d J 50° 63" 60" O 2173730" 0
M-34-32-0-c 50.3 21.75 50° 563" 60" 0 21745 0" 0
-34-32-0-d 50.3 21.875 50°53' 60" O 21752'30" 0
-34-33-C-c 50.9 22 50° 63" 60" O 2z2e0 0o
M-34-33-C-d ] 22125 50763 60" O 22730 0
M-34-33-D-c 50.3 2225 50°53' 60" 0 22715 0 0




11) wecisnag¢ przycisk Transformacja .

12) Okresli¢ wielkos¢ pikseli.

13) Wecisna¢ przycisk Uruchom .

-34-32-C-d
t4-34-32-0-c
d

M-34-33-C-c
t4-34-33-C-d
b4-34-33-D-c

@ Tlansfolmacié]'

—Informacie o razstrze docelowynm
Lewy gdmy wierzchotek #: 509
Y 21,75
Pravuy dolnp wierzchobek #: 50,8
Y 21,875
Wielkoic pizela w Wielkoic pisela w v
0,000 fo [0.0001
Wiyzokodc: 1000 Szerokogs: 1250

Anuluj | Urucharmn |

- Przetwarzanie danych
Fazal

[

Fazall

14) Po zakoriczeniu konwersji zapisaé plik — chyba ze zostata wybrana opcja automatyczna.

% KoMaR - Podglad




Aby dokonac¢ transformaciji Plik do Pliku nalezy kolejno:

1) zdefiniowa¢ w Oknie Ustawie h List ¢ katalogow .

~Lista Katalogéw|
GAZW_Bbit |

np | S| W

[lodaj Usun Wipczysc Odgwiez dane

2) Odswiezy¢ dane w bazie, klikajac na przycisk od $wiez dane.

3) W razie potrzeby ustawié¢ dodatkowe opcie .

Dodatkowe Dpcje
¥ Ddswiez dane w tabel pray starcis progranmu [~ 8 Bitawa ghebia kolordw
I~ Zapisz szerokosci kolumn tabel ¥ Kompresia 2w
I~ Zapisz wayrniany | poloZenie okna podgladu [~ Mig pokazuj ckna podgladu po transformac
¥ Zapisz ustawienia pray wiiscil z programu [~ Automatycznie zapisz plik po ransfarmaci
¥ Utwiirz plik TR [Arclnfa) [ Mie uwzgledria podkatalogdw
¥ Utz plik TAB [Maplnfa) [ Szukaj danych winmwch plikach
¥ Automatycznie okresl strefe w ukd, v

4) Przej$¢ do Tabeli i zaznaczy¢ odpowiednie pliki.
&% KoMaR - Aplikacija Do Transformacji Map Rastrowych
@ Pavarcit p Podglad é] Flik: do phiku @ Odéwisz dare % U stawieria ? 0 Programis

Lp |> ]Nazwa Pliku |W_l,ls. iSzer. ISzerokos’c’: Geo |DPugo§6 Geo !Piksel W |F'ikse| Wi |T |
1 145_3.tif 4723 7553 5433337 30957367 4672002,08635933 4,23333333333311 4.23333333333333
2 145_4.tif 4724 VEE0  B439936,338637  4703998,30550933 4,23333333333332 4.23333333333333 V
3 154 _4 tif 4725 7561 5453396,18147333 4633337.846431:33 4,23333333333333 4,23333333333334 v
4 7Bh9  BA79995 EYEV21  4EV1999,68692333 4,23333333333332 4,23333333333345
5 54 FO5 445 3

4724 7oE2 5460005314706 | 46719308.95541433 4,23333333333332 4.23333333333335)Y

LwfaGa 111 BEEDME USTAWIEMIA w T OKMIE MOGA, DOPROWADZIC w REZULTACIE
DO Z&WIESZENIA SIE APLIFACIL TRANSFORMACIE PRZEPROWADZANE N& DUZYCH
PLIKACH PRZY SKALL 100% MOGA ZAJA C KILKA GODZIN

~Uktad Wejsciowy

1942 4] 1992 (4] UM

1942 [B L]  1992/w/GS84 [B.L] 2000

Strefa

& Shrefal " Strefa 2 " Strefa 3 " Strefa 4 " Strefa b

~Uktad Wyjsciowy
1942 ) 1992 [4.1] 1985  UTH
1942 (B L] o H93AGEEL TR~ 2000

Skala

Rozmiar rastra wyigciowego  |50% = )
El @ Ao Uruchom

6) Po zakonczeniu konwersji zapisac plik rastrowy poleceniem Zapisz z menu Plik w oknie podgl adu.
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